
4 Würfelnetze

Zwei Würfel herstellen

– Zeichne je die  Klebelaschen ein.

– Schneide dann erst aus.

– Falte entlang aller Kanten und öffne wieder.

– Klebe die beiden Würfelnetze je zu einem Würfel zusammen.

Das Konto-Spiel

Material pro Zweierteam:

–  je Spielerin oder Spieler 
12 Gewinn- und 
12 Verlustscheine

–  je Spielerin oder Spieler 
1 Protokoll-Tabelle

– 1 «Gewinn- / Verlust schein»-Würfel

– 1 «gib / nimm»-Würfel

–  mindestens je 12 Verlust- und
Gewinnscheine auf dem Stock
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4 Gewinnscheine

Zweimal ausdrucken und ausschneiden.
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4 Verlustscheine

Zweimal ausdrucken und ausschneiden.
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